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Lettre d’accueil… 
 
 
Scoutopiens, 
 
L’heure est grave. Tout au long de l’année, vous avez 
déjoué les pièges tendus par les Francs Maçons dans 
votre quête de la Vérité. L’heure est maintenant venue 
d’affronter cette Vérité.  
 
Grâce aux données récupérées à la base militaire de 
Beauvechain, nous savons maintenant quelle est cette 
grande menace pour l’humanité : le 21 décembre 2012, 
une race extraterrestre viendra détruire la Terre.  
 
Pourquoi ? Comment ? Qui sont ils ? A quoi ressemblent 
ils ? Y a-t-il un moyen de les empêcher d’arriver à leurs 
fins ?  
 
Les questions résolues pendant l’année nous amènent à 
de nouvelles questions. Nous savons néanmoins où se 
trouvent les réponses à celles-ci : en Andalousie.  
 
Afin de trouver un moyen de sauver l’humanité, nous 
nous rendrons donc en Andalousie à la recherche d’un 
mystérieux trésor maya susceptible de nous aider.  
 
Mais pour être de véritables Sauveurs de l’Humanité 
(« Salvadores » en espagnol antique), une préparation 
s’impose. Chaque faction (= patrouille) devra se lancer 
dans la création d’une Armure afin de mener tous les 
combats qui nous attendent. Vous trouverez plus 
d’informations en fin de dossier.  
 
Préparez vous à vivre une aventure inoubliable dont 
l’avenir de l’humanité toute entière dépend ! Notre 
mission ? Ensemble, partir à la conquête des secrets de 
notre univers afin de percer les mystères de ces 
extraterrestres et de sauver notre planète !  
 
On va les massacrer, olé olé !  

 
Bassaris del Fuego 
Oryx El Muchacho 
Koala de la Rosa



 3 

Les détails de notre mission ! 

1. Avant le départ 

1.1. Financement de la mission 

Il ne reste plus rien à payer : la Fondation Secrète des Parents 
Financeurs (F.S.P.F.) a déjà versé un financement à hauteur de 
250 euros par personne !  

1.2. Autorisations  

Tout Sauveur de l’Humanité doit avoir en sa possession les 
documents suivants lors du départ :  

1) La carte d’identité ou passeport 
2) L’autorisation parentale : Celle-ci doit être complétée en 2 

exemplaires (1 fois en anglais et 1 fois dans la langue de 
votre administration communale). Comme il s’agit d’un camp à 
l’étranger, il est nécessaire d’aller faire authentifier votre 
signature auprès du Service « Population » de votre 
commune.  

3) La fiche santé individuelle : Celle-ci doit être complétée en 
2 exemplaires (1 fois en français et 1 fois en anglais.). 
Veuillez de préférence utiliser le nom des molécules des 
éventuels médicaments.  

4) La carte européenne d’assurance maladie ou équivalent  

Attention : Il est obligatoire de fournir une photocopie de TOUS 
ces documents à Bassaris pour le 27 juin au plus tard (Soit par 
courrier électronique soit à l’adresse suivante : Avenue Auguste 
Oleffe 14, 1160 Auderghem)  

2. Départ pour la mission : Décollage 

    

Nous partons avec un avion spécialement affrété pour nous. Afin 
de ne pas attirer l’attention de nos ennemis, il a obtenu un 
numéro de vol officiel d’un avion de ligne : le SN3737. 
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Celui-ci décollera de l’Aéroport de Bruxelles National 
(Zaventem) le lundi 2 juillet 2012 à 17h00 et se posera en 
territoire espagnol à l’Aeropuerto de Malaga à 19h50.  

Afin d’être bien à l’heure pour les dernières inspections avant 
missions (Check-in), nous donnons rendez-vous aux Sauveurs de 
l’Humanité à 15h00 précise devant le panneau d’affichage 
central.  

 

3. Itinéraire de notre mission 

 

       

 

Phase 1 : Du 2 au 7 juillet – Malaga 

 
 
 
Cette base secrète (Base Alpha) nous est gracieusement prêtée 
par nos amis scouts espagnols.  

Nous y arriverons le lundi 2 juillet 2012 vers 22h00 (après 
avoir pris un bus de EMT Malaga) pour la quitter le samedi 7 

Pour la première phase de notre mission, nous 
logerons au Colegio Los Olivos Agustinos 
(http://www.colegiolosolivos.org) : Calle Julio 
Verne, 8 - 29191 El Atabal (Málaga).  
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juillet vers 8h30 afin de prendre notre train (RENFE) vers 
notre deuxième base secrète.  

Lors de cette phase, nous aurons l’occasion (entre autres) de 
visiter sa cathédrale, son port, sa plage, ses arènes, son 
château, son théâtre romain, ses lieux insolites et d’aller à la 
rencontre du scoutisme espagnol avec nos amis scouts de la 
415ième (http://415.scoutsdeandalucia.org)   

Phase 2 : Du 7 au 9 juillet – Sevilla 

 

Nous y arriverons le samedi 7 juillet vers 11h30 pour la 
quitter le lundi 9 juillet vers 9h15.  

Cette seconde phase (courte mais intense !) nous permettra de 
visiter ses parcs et jardins, la Giralda, ses palais, ses tours 
fortifiées,… 

Phase 3 : Du 9 au 15 juillet – Granada 

 

 

Nous quitterons le dimanche 15 juillet vers 7h00 du matin.  

Lors de cette troisième phase, nous aurons l’occasion de 
rencontrer des scouts espagnols mais également du monde 
entier ainsi que profiter d’un merveilleux lac, voir des 
monuments et sites de la ville même et peut être la mythique 
Alhambra !   

Du 15 au 16 juillet : Ville(s) Mystère(s) 

 

Lors de cette seconde phase, nous logerons à la 
Base Delta, qui se trouve caché dans l’auberge 
de jeunesse Sevilla Urbany 
(http://www.sevillaurbany.com) : Calle de Doña 
Maria Coronel 12 - 41003  Sevilla. 

 

Après une journée de plusieurs trajets rythmés 
(train RENFE, bus ALSA), nous arrivons vers 
16h00 au Centro Scout Internacional de 
Andalucia 
(www.bermejales.scoutsdeandalucia.org) : Ctra A-
338 - 18126 Poblado del Embalse de los 
Bermejales. 

 

La fin du camp vous réserve quelques surprises… 
Dépendant de la réussite ou non de notre mission ! 
Aucune inquiétude à avoir : tout est prévu. Si un 
parent anxieux souhaite néanmoins le savoir, il peut 
toujours nous le demander mais devra garder le 
secret sous peine de se voir désintégrer !   
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4. Back to home  

Nous décollerons de l’Aeropuerto de Malaga avec le Vol 
SN3738 à 20h30. Nous atterrissons (à moins de se faire 
désintégrer en plein vol ou enlever par des extraterrestres) à 
23h20 à l’Aeroport de Bruxelles National (Zaventem). Le temps 
de récupérer les valises, il sera déjà temps de se dire au revoir… 
Snif !   

5. Autres informations utiles  

Les Commandates de la mission  

     
 
Sébastien Bours  Kevin Bourguignon  Matthieu Gregoire 
25 ans    20 ans    20 ans 
Bassaris    Oryx     Koala 
+32475455585  +32477327047  +32488040729 

Les Ravitaillores 

 

       
        
Sophie Minjauw  Andres Cartelone  Caroline Saelens 
23 ans    21 ans    24 ans 
Haflinger       Ourebi 
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Contacts 

Vous pouvez joindre les animateurs via leurs numéros 
personnels (indiqués plus loin). Merci de ne pas abuser de ces 
appels, qui nous coutent 0,13 cents par appel reçu.  

Vous recevrez par courrier électronique une liste ICE (In Case 
of Emergency) des noms et numéros des parents de chaque 
éclaireur présent au camp. En effet, en cas de problème grave 
(enlèvement extraterrestre, sacrifice maya, explosion nucléaire 
ou liquéfaction collective), il vous sera demandé de faire suivre 
les informations en suivant l’ordre indiqué.  

Rythme de vie … 

Voici un horaire-type sur le déroulement de ces 14 jours… Cet 
horaire sera bien sûr variable en fonction d’une série de choses 
telles que les horaires de train et bus, la météo, le timing, la 
motivation des éclaireurs, leurs envies,…  

 

9h00 : Lever 

9h05 : Gym du réveil  

9h30 : Petit-déjeuner 

10h15 : Activité 1 

Vers 12h30 : Repas de midi + Temps libres 

14h00 : Activité 2 

Vers 16h30 : Goûter 

18h00 : Préparation du repas du soir + Temps libres 

Vers 19h00 : Repas du soir 

20h30 : Activité 3 

23h00 : Respect du sommeil d’autrui… Bonne nuit !  
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Le scoutisme à l’espagnole… 

Malgré ce voyage latino, plusieurs grands évènements seront à 
vivre pour nos chers petits éclaireurs… 

Pour les premières années (ou autres ne l’ayant pas réalisé lors 
d’une première année chez les éclaireurs), la Totémisation sera 
sans nul doute l’événement du camp. Afin d’apaiser certaines 
craintes, un petit rappel de ce qu’est pour nous la totémisation : 
c’est un moyen d’intégration de l’éclaireur à la Troupe. Pour ce 
faire, il va montrer le meilleur de lui même aux autres 
éclaireurs : au travers d’épreuves physiques et intellectuelles 
et exerçant son autodérision, sa solidarité, sa confiance et son 
respect des consignes. Vous l’aurez compris, il n’est pas ici 
question d’humiliation, de violence, ou de mise en danger ! 
 
Pour les deuxièmes années (ou autres ne l’ayant pas réalisé lors 
de leur deuxième année chez les éclaireurs), deux grands 
moments seront à vivre : la Qualification et la Promesse 
scoute ! La qualification consiste en une recherche sur soi même 
et ce qui nous caractérise vraiment. La promesse quant a elle 
est une réflexion sur les valeurs du scoutisme et un engagement 
envers celles-ci. 
 
Pour les troisièmes années, la Responsabilisation de fin de 
camp viendra désigner les futurs CP/SP de l’année prochaine. 
 
Enfin pour nos dernières années, il sera temps pour eux de vivre 
leur Passage. Un moment qui marque la fin de leur vie à la 
troupe, mais le début de nouvelles aventures… 

Les règles d’Or: 

Il est toujours utile de (re)préciser quelques règles… 

Alcool et drogue : Il est strictement interdit pour les animés 
de consommer ces substances. Comme signalé lors de la réunion 
de présentation du projet de camp, des mesures seront prises en 
cas de transgression de cette règle, pouvant aller jusqu’au 
retour à Bruxelles par le premier avion et ce à votre 
charge.   

GSM et autres appareils électroniques : Etre en camp 
scout c’est vivre une aventure humaine, loin de notre vie 
habituelle… De plus, hormis quelques rares exceptions, nous 
passerons l’entièreté du camp en Troupe ce qui rend son 
utilisation très limitée.  

Le GSM est permis au camp (tout comme les MP3 et autres 
appareils électroniques) mais ce UNIQUEMENT durant les temps 
de pause. Si nous voyons un animé utiliser un de ces appareils 
pendant une activité où ce n’est pas autorisé, il sera confisqué. 
Il va de soit que nous déclinons toute responsabilité en cas de 
pertes / vols / casses / implosions / liquéfactions.  
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Rappel qui a également son importance à ce sujet: Il est 
important de tenir compte du coût des appels/SMS 
internationaux.  

Sur les autres activités : 

Il n’y aura pas de Hike mais ce n’est pas pour autant que les 
éclaireurs ne marcheront pas, loin de là !  

Le concours cuisine se déroulera d’une manière totalement 
originale qui ne nécessite pas forcement une préparation au 
préalable mais qui nécessitera beaucoup d’imagination et 
quelques connaissances culinaires au moment même !  

6. Le sac d’un Sauveur du Monde ! 

 
Il n’y a pas que l’intérieur du sac qui compte ! En effet, il c’est 
toujours sympa d’avoir un bon sac à dos qui ne fait pas mal  
Veillez donc à cela !  
 
Chaque éclaireur a droit à  
 

• un sac de 23 kg maximum pour dans la soute 
• un bagage à main de 10 kg maximum pour la cabine : les 

dimensions maximums sont 23 X 40 X 51 cm 
 
Le bagage à main devra contenir obligatoirement : les documents 
administratifs nécessaires au voyage (voir point 1.2) ainsi qu’un 
pique nique pour le repas du soir (sauf les boissons, qui seront à 
acheter dans l’ aéroport après le contrôle).  
 
N’oubliez pas les règles en vigueur pour tout voyage en avion : 
pas d’objet coupant dans la cabine, pas de liquide de plus de 100 
ml par flacon,… 
 
Il est important d’avoir à l’esprit que le(s) sac(s) devra(ont) être 
porté(s) souvent, notamment entre les différentes bases, sous 
une température moyenne en juillet de 30 degrés !  Nous vous 
conseillons donc de ne pas vous surcharger.  
 
 
En plus des vêtements « classiques », nous attirons votre 
attention sur les éléments suivants :  
 

• Le foulard de l’unité, le t-shirt Scoutopia  et l’uniforme 
impeccable 
 

• Un gel douche écologique (et oui c’est aussi ça le 
scoutisme !) 

 
• 1 maillot de bain et un bonnet de bain 
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• une gourde 
 

• les objets de l’éclaireur : opinel, bic, mouchoir, allumette, 
code morse 

 
• 1 essuie de vaisselle 

 
• Un costume lié à la thématique  

 
• 1 lampe de poche avec plusieurs piles 

 
• matelas + sac de couchage 

 
• 1 tenue que vous ne comptez pas récupérer après ! 

 
• 1 crème solaire 

 
• l’antimoustique 

 
• le k-way (sait-on jamais) 

 
• des éventuels médicaments  

 
• Une gamelle/assiette et des couverts 

Quid de l’argent de poche ? Nous déclinons toute 
responsabilité en cas de perte ou vol d’une somme d’argent. Il 
n’est pas nécessaire d’avoir beaucoup d’Euros : il y aura a 
manger pour tous et en suffisance ! L’utilisation éventuelle 
d’argent de poche est également « réglementée » : il ne pourra 
être utilisé qu’à certains moments spécifiques comme par exemple 
lors des derniers jours pour éventuellement ramener un petit 
souvenir . Il est hors de question que chaque jour des 
éclaireurs veulent aller s’acheter telle ou telle chose.  

Petit mot pour conclure… 

Si vous avez des questions, quelles qu’elles soient, n’hésitez 
pas à les nous les poser !  Toutes les questions sont les 
bienvenues.  
 
Nous sommes tous très impatients de vous retrouver pour 
clôturer cette année riche en rebondissements ! La motivation 
est énorme, la joie d’y participer est grande, et le cœur y est.  
 
Merci de votre accueil, de votre investissement et de votre 
confiance tout au long de cette année, et pour le camp à venir. 
Rendez-vous le 2 juillet pour les autres, pour le début de cette 
merveilleuse aventure qu’est le scoutisme… à la sauce « latino-
extraterrestre » ! 
 
 

      LE STAFF TGV 
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Annexe I : Les chants scouts 
 
La Brabançonne (en Français, version complète) 

 
Ô Belgique! Ô Mère chérie!  

A toi nos coeurs, à toi nos bras  
A toi notre sang, ô Patrie 

 Nous le jurons, tous, tu vivras  
Tu vivras, toujours grande et belle  

Et ton invincible unité  
Aura pour devise immortelle  

Le Roi, la Loi, la Liberté 
 Aura pour devise immortelle  

Le Roi, la Loi, la Liberté  
Le Roi, la Loi, la Liberté (Bis) 

 
 Après des siècles, des siècles d'esclavage, 

Le belge sortant du tombeau  
A reconquis par son courage  

Son nom ses droits et son drapeau.  
Et ta main souveraine et fière,  

Peuple désormais indompté,  
Grava sur ta vieille bannière :  

"Le Roi, la Loi, la Liberté"  
Grava sur ta vieille bannière : " 
Le Roi, la Loi, la Liberté" (Bis)   

 
Marche de ton pas énergique,  

Marche de progrès en progrès!  
Dieu qui protège la Belgique  
Souris à tes males succès.  

Travaillons! Notre labeur donne  
A nos champs la fécondité  

Et la splendeur des arts couronne  
Le Roi, la Loi, la Liberté  

Et la splendeur des arts couronne  
Le Roi, la Loi, la Liberté (Bis)   

 
Ô Belgique! Ô Mère chérie!  

A toi nos coeurs, à toi nos bras  
A toi notre sang, ô Patrie  

Nous le jurons, tous, tu vivras  
Tu vivras, toujours grande et belle  

Et ton invincible unité  
Aura pour devise immortelle  : Le Roi, la Loi, la Liberté  
Aura pour devise immortelle : Le Roi, la Loi, la Liberté,  

Le Roi, la Loi, la Liberté (Bis) 
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La Brabançonne (Néerlandais) 
 

O dierbaar België, o heilig land der vaad'ren, 
Onze ziel en ons hart zijn U gewijd, 

Aanvaard ons kracht en het bloed van ons aad'ren, 
Wees ons doel in arbeid en in strijd, 

Bloei, o land, in eendracht niet te breken, 
Wees immer u zelf, en ongeknecht, 

Het woord getrouw dat g' onbevreesd moogt spreken. 
Voor Vorst, voor Vrijheid en voor Recht. 

Het woord getrouw dat g' onbevreesd moogt spreken. 
Voor Vorst, voor Vrijheid en voor Recht, 

Voor Vorst, voor Vrijheid en voor Recht. (Bis) 
 

La Brabançonne (Allemand) 
 

O liebes Land, o Belgiens Erde,  
Dir unser Herz, Dir unsere Hand, 
 Dir unser Blut, dem Heimatherde,  
Wir schwören's Dir, o Vaterland!  
So blühe froh in voller Schöne,  
Zu der die Freiheit Dich erzog,  
Und fortan singen Deine Söhne; 

 Gesetz und König und die Freiheit hoch!  
Und fortan singen Deine Söhne;  

Gesetz und König und die Freiheit hoch!  
Gesetz und König und die Freiheit hoch! (bis) 

 
La Brabançonne (Catholique) 

 
Pays d'honneur ô Belgique ô Patrie !  

Pour t'aimer tous nos coeurs sont unis.  
A toi nos bras notre effort et notre vie.  
C'est ton nom qu'on chante et qu'on bénit.  

Tu vivras toujours fière et belle,  
Plus grande en ta forte unité  

Gardant pour devise immortelle :  
Le Roi, la Loi, la Liberté !  

Gardant pour devise immortelle :  
Le Roi, la Loi, la Liberté !  
Le Roi, la Loi, la Liberté !  
Le Roi, la Loi, la Liberté ! 
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Chant de la promesse (Catholique) 
 

1. Devant tous je m'engage 
Sur mon honneur  

Et je te fais hommage 
A toi, Seigneur. 

 
Refrain : 

 
Je veux t'aimer sans cesse, de plus en plus 

Protège ma Promesse , Seigneur Jésus. 
 

2. Je jure de te suivre  
En fier chrétien  

Et tout entier je livre  
Mon coeur au tien 

 
3. Je suis de tes apôtres  

Et chaque jour  
Je veux aider les autres 

Pour ton amour 
 

4. Fidèle à ma Patrie  
Je le serai  

Tous les jours de ma vie  
Je servirai. 

 
Chant de la promesse (laïque) 

 
1. Devant tous je m’engage, sur mon honneur 

Et je vous fais hommage, chers frères de cœur 
 

Refrain : 
 

Je veux la vivre sans cesse, de jour en jour 
Protégez ma promesse et pour toujours 

 
2. Je promets de vous suivre sur tous les chemins 

Mon amitié je livre entre vos mains 
 

3. Fidèle à ma patrouille, je le serai 
Tous les jours de ma vie, je m’y tiendrai 

 
4. Content d’être des vôtres et chaque jour 
Je veux aider les autres pour notre amour 

 
5. Avec vous je m’engage, sur ce chemin 

Merci à vous mes frères de votre soutien 
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Cantique des patrouilles 

 
Seigneur, rassemblés près des tentes  

Pour saluer la fin du jour,  
Tes fils laissent leurs voix chantantes  

Voler vers Toi, pleines d’amour :  
Tu dois aimer l’humble prière  

Qui de ce camp s’en va monter,  
O Toi, qui n’avait sur la terre  
Pas de maison pour t’abriter ! 

 
Refrain : 

 
Nous venons toutes les patrouilles,  

Te prier pour Te servir mieux,  
Vois au bois silencieux,  

Tes scouts qui s’agenouillent!  
Bénis les, ô Jésus dans les Cieux ! 

 
 

Ronde des totems 
 

Quels sont donc les totems du Grand Manitou 
Que nos braves sachems ont choisi pour nous ? 

Gravé sur une poutre 
Au bord du Bramhapoutre 
Nul ne peut passer outre 

Parmi les Hindous/Sioux ou-hou-ou-hou ! 
 

Quels sont donc les totems du Grand Manitou ? 
 

..... Chacun dit son totem et son quali ........ 
 

Voilà donc les totems du Grand Manitou, hou ! 
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Annexe II : Les chants espagnols 
 
Nous vous conseillons d’aller faire un tour sur le site officiel 
du Festival de la Cancion Scout, un véritable eurovision des 
chansons scouts d’Espagne !  

 
Promesa 

 
A Dios Jefe supremo, de esta legion 

   Alma y vida ofrecemos, de corazón. 
 

(saludando y con una mano extendida) 
juro serte leaaal señoor y rey 
sirviendo a ideal de nuestra ley 

 
La Promesa que un dia, hice ante Tí 

   Para toda la vida, la prometí. 
 

(saludando y con una mano extendida) 
juro serte leaaal señoor y rey 
sirviendo a ideal de nuestra ley 

 
Mi Fe me enorgullese, quiero servir, 
   Tal como se merece, hasta morir. 

 
(saludando y con una mano extendida) 

juro serte leaaal señoor y rey 
sirviendo a ideal de nuestra ley 

 
Fiel a mi Paria amada, siempre seré, 
   Con alma apacionada, la serviré. 

 
(saludando y con una mano extendida) 

juro serte leaaal señoor y rey 
sirviendo a ideal de nuestra ley 
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Torremolinos (Sttellla) 
 

Il y a une ville à la Costa Del Sol 
Où il y a plus de Belges que d'Espagnols 

Où il y a plus de Léonidas 
Et de Bata que de gambas 

 
On ira tous, tous, tous à Torremolinos 

Tous, tous, tous à Torremolinos 
Tous, tous, tous à Torremolinos 
Tous, tous, tous à Torremolinos 

 
Même quand il pleut, c'est génial 

On sait poster des cartes postales 
Ou boire un godet à l'amicale 
Des amis du camping municipal 

Avec Sunair c'est super 
Avec Airtour c'est l'aller et le retour 

Avec Neckerman c'est géniannn 
Avec Nouvelles Frontchères c'est pas cher 

 
refrain 

 
Pour moi Torremolinos, c'est le paradis 

Je crois bien que je vais mourir ici 
Et quand je serai mort, je veux qu'on m'enterre 

À Torremolinos, son cimetière 
 

refrain ad lib  
 

 
DANS MON PAYS D’ESPAGNE 

 
1.Dans mon pays d’Espagne, olé (bis) 

Y’a un soleil comme ça. (bis) 
 

2.Dans mon pays d’Espagne, olé (bis) 
Y’a des guitares comme ça (bis) 

Y’a un soleil comme ça. (bis) 
 

3.Dans mon pays d’Espagne, olé (bis) 
Y’a des danseuses comme ça (bis) 
Y’a des guitares comme ça (bis) 

Y’a un soleil comme ça. (bis) 
 

4. ... Y’a la mer comme ça ... 
5. ... Y’a des taureaux comme ça ... 
6. ... Y’a des corridas comme ça ... 

7. ... Y’a des flamencos ... 
 
Gestes : imiter selon les paroles. 
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Al Andalus (David Bisbal) 

 
Esta es la historia de una diosa 

como nunca hubo ninguna 
corria el arte en su mirada de color verde aceituna 

de padre moro y de mujer cristiana 
con piel de reina y cuerpo de sultana 

movia sus manos como una gitana 
y su embrujo te robaba el alma 

 
Cuenta que hubo mucho que intentaron conquistarla 

y otros tanto se quedaron hechizado solo con mirarla 
aunque hace tiempo nadie a vuelto a verla 

yo se que ella no es una leyenda 
y sé muy bien donde podre encontrarla 

a esa que todos llamaban... 
 

Al Andalus,Al Andalus, 
llevo tu nombre de norte a sur 

Al Andalus eres la luz 
que deja ciego al que te mira 

 
Al Andalus,Al Andalus 

grito tu nombre en la multitud 
eres deseo Al Andalus 

y estoy soñando con acerte mia 
 

Dice que la vieron paseando por la Alhambra 
y que en la ria de Huelva se lavo la cara 

luego,que si en la Giralda la oyeron cantado 
camino a Jaen 

 
Y una Malagueña le conto que la buscaba 
y una Cordobesa confundi con su mirada 

en Cadiz supe que yo la queria 
y en Almeria yo la hice mia 

ahora se donde puedo encontrarla 
a la que todos llamaran... 

 
Al Andalus,Al Andalus, 

llevo tu nombre de norte a sur 
Al Andalus eres la luz 

que deja ciego al que te mira 
 

Al Andalus,Al Andalus 
grito tu nombre en la multitud 

eres deseo Al Andalus 
y estoy soñando con acerte mia 

 
Al Andalus,Al Andalus ,Al Andalus, (Coros) 

 
(oye,vamonos...),no,no,no,.... 

 
Al Andalus me vuelves loco 
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dame tu cielo pero poco a poco (bis)(bis) (bis)(bis) 
 

Al Andalus, Al Andalus, 
Al Andalus eres la luz 

que deja ciego al que te mira 
 

Al Andalus,Al Andalus 
grito tu nombre en la multitud 

eres deseo Al Andalus 
y no hay frontera "pa" acerte mia 

 
Aaaaaa, aaaaaa,aaaaaa, 

Aaaaaa ,aaaaaaa, Al Andalus.. 
 

Al Andalus me vuelves loco 
dame tu cielo pero poco a poco (bis)(bis) 

Andalus. 
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Annexe III : Hablas espanol ?  
 
Quelques mots d’espagnol, ça peut toujours être utile…  
 
Hola ! (òla) Salut ! (ou bonjour décontracté) 

Buenos dias (bouénoss diass) Bonjour 

Buenas tardes (buénass tardess) Bon après-midi / Bonsoir 

Adiòs (adioss) Au revoir 

si / no oui / non 

Gracias / Muchas gracias :(graziass) Merci / Merci 
beaucoup 

Disculpe (la molestia) (dizcoulpé la moleztïa) Excusez-moi 
de vous déranger 

Encantado/a (é'nca'ntado) Enchanté(é) 

Cuanto cuesta ? (coua'nto couésta) Combien ça coûte ? 

Auxilio ! (Aouxilio !) Au secours ! 
 
Me llamo XX, y usted/ y tu ? Soy de Belgica, y usted/ 
y tu ? (mé yamo xx, i ouztéd ? / i tou ? Soï de beljika, i 
ouztéd ?) Je m'appelle XX, et vous / et toi ? Je suis Belge, et 
vous / et toi ? 

Soy belga, no hablo bien español. (Soï belgua, no ablo 
bié'n éspagnol) Je suis belge, je ne parle pas bien espagnol. 

Puede repetir, por favor ? Puede hablar mas 
despacio ? (pouédé répétir, por fabor ? Pouédé ablar mass 
désspazio ?) Pouvez-vous répéter s'il vous plaît ? Pouvez-
vous parler plus lentement ? 

Hablà usted francés / inglés ? Hay alguién quien 
habla francés ? (abla uztéd fran' zéz / in'gléz ? aï 
alguïenn quïenn abla fran'zéz?) Parlez-vous français/anglais 
? Il y a quelqu'un ici qui parle français ? 

 
Perdone, me puede indicar como ir a la estaciòn de 
tren / al aeropuerto / al metro / al centro ? 
(perdo'né, mé pouédé i'ndicar como ir a la eztassïo'n dé tré'n / 
al métro/ al cé'ntro ?) Excusez-moi, pouvez-vous m'indiquer 
comment arriver à la gare / à l'aéroport / au métro / au 
centre-ville ? 
 

Estoy perdido, me puede ayudar ? (estoï pérdido, me 
pouédé aïoudar ?) Je suis perdu, pourriez-vous m'aider ? 
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Dondé està ... ? (do'ndé ésta) où est ...? 

 

 a la derecha (a la dérécha) à droite 

 a la izquierda (a la izquïérda) à gauche 

 derecho / al fondo (dérécho / al fo'ndo) tout droit / au 
fond 

 al lado de (al lado dé) à côté de 

 

Soy scout y estoy perdido. Podeis llamar a mis 
monitores/jefes al numero xxx por favor ? Je suis 
scout et je suis perdu. Pouvez vous contacter mes chefs 
pour moi au numéro xxx s’il vous plait ?  

 
Tengo los monitores/jefes los mas génial del mundo 
! J’ai les chefs les plus géniaux du monde!  

 
No puedo ni beber alcool ni fumar lo que sea. Je ne 
peux boire d’alcool ni fumer quoi que ce soit.  

 
No me siento bien. Estoy enfermo/cansado. Je ne me 
sens pas bien, je suis malade/fatigué.  
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Annexe IV : Les Factions 
 
 

 
 
 
   FACTION                  ROUGE 

 
 

 
 
1. Composition  
 
El Guardian : Tarin (Robin Dumont - 0472/30.16.98) 
 
El Protector : Colibri (François Melchior - 0471/29.26.07) 
 
Los Salvadores : Manningi (Tigran Pletser), Taguan (Augustin 
Renard), Maxime (Ouattara) et David (Schell) 
 
 

2. caractéristiques :  
 
 
Nom de code : Les NITRA 
 
 
Nombre de points : 605 points 
 
 
Type d’armure :  
 
Chaque membre de la faction rouge doit se confectionner une 
« Armure de Feu » (Force Feu)  
 
Les armes généralement utilisées dans ce type d’armure sont les 
Lance-Flammes.  
 
Leur recherche scientifique est financée essentiellement par 
l’Asie.  
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      FACTION                    BLEUE 

 
 

 

 
 
1. Composition  
 
 
El Guardian : Sika (Antoine Quintin – 0476/83.37.89) 
 
El Protector : Impala (Gilles Hublet – 0494/73.84.00)  
 
Los Salvadores : Steenbock (Gilles Grégoire), Sajou (Félix 
Boudru), Florent (Gherairi) et Eliot (Steuve)  
 
 

2. caractéristiques :  
 
Nom de code : Les ASIK 
 
 
Nombre de points : 605 points 
 
 
Type d’armure :  
 
Chaque membre de la faction bleue doit se confectionner une 
« Armure Aquatique » (Force Eau). 
 
Les armes généralement utilisées dans ce type d’armure sont les 
Hydrocanons.  
 
Leur recherche scientifique est financée essentiellement par 
l’Amérique du Nord.  
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      FACTION                    VERTE 
 

 
 
 

 
1. Composition  
 
 
El Guardian : Dingo (Emile Grégoire – 0470/80.57.30) 
 
El Protector : Baribal (Charly Nys – 0478/74.10.03) 
 
Los Salvadores : Jaguarundi (Adrian Koch), Lucien (Jacques), 
Rodrigue (Plaza) et Antoine (Urlacher) 
 
 

2. caractéristiques :  
 
 
Nom de code : Les GINDO 
 
 
Nombre de points : 705 points 
 
 
Type d’armure :  
 
Chaque membre de la faction verte doit se confectionner une 
« Armure Végétale » (Force Terre).  
 
Les armes généralement utilisées dans ce type d’armure sont les 
Lianes vivants.  
 
Leur recherche scientifique est financée essentiellement par 
l’Afrique.  
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      FACTION                    JAUNE 
  

 
 
 

 
 
1. Composition  
 
 
El Guardian: Caouanne (Tom Detry - 0492/85.20.66) 
 
El Protector : Alecto (Amadéo De Brouwer - 0473/20.93.47) 
 
Los Salvadores : Elanion (Arthur Cornet), Antoine (Hanssens), 
Thomas (Janssens) et Simran (Grewal).  
 
 

2. caractéristiques :  
 
 
Nom de code : Les OUCANENA 
 
 
Nombre de points : 625 points 
 
 
Type d’armure :  
 
Chaque membre de la faction jaune doit se confectionner une 
« Armure de l’Air » (Force Air).  
 
Les armes généralement utilisées dans ce type d’armure sont les 
Arcs-a-Flèches empoisonnés.  
 
Leur recherche scientifique est financée essentiellement par 
l’Asie.  
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   FACTION                  ORANGE 

 
 

 
 

 
 
1. Composition  
 
 
El Guardian: Auroch (Cédric Longuich – 0470/52.48.89) 
 
El Protector : Ligre (Basil Struys – 0472/86.65.94) 
 
Los Salvadores : Wombat (Antoine Goulet), Loïc (Deroisy) et 
Gabriel (Bohnke) et Maxime (Lequeux) 
 
 

2. caractéristiques :  
 
 
Nom de code : Les Huroca 
 
 
Nombre de points : 655 points 
 
 
Type d’armure :  
 
Chaque membre de la faction orange doit se confectionner une 
« Armure d’Energie » (Force Energie).  
 
Les armes généralement utilisées dans ce type d’armure sont les 
Sabre-Lasers.  
 
Leur recherche scientifique est financée essentiellement par 
l’Amérique du Sud.  
 
 
  


